
 

GODLY PLAY – KENNENLERNTAG 
 

Godly Play / Gott im Spiel ist ein Konzept zum spielerischen Erkunden von Bibel und Glauben, 

das auf der Grundlage der Pädagogik von Maria Montessori entwickelt wurde.  

 

 

 

Inhalte  

• Einführung in Konzept und Arbeit mit Godly Play / Gott im Spiel.  

• Erleben mehrerer Darbietungen 

• (Kritische) Reflexion der Erfahrungen 

 

Arbeitsformen / didaktische Hilfsmittel: 

• GP-Präsentationen 

• Raumerfahrung 

• Gruppenerleben 

• Gespräch/Referat 

• 2spaltige Skripte (Bewegungen/Worte) 

• Handout Kennenlerntag 

• Literatur zur Auslage 

 

Kompetenzen 

Die Teilnehmenden 

• kennen aus dem eigenen Erleben die Phasen einer Godly Play-Einheit und die beiden Rollen der 

Leitenden und können diese anfänglich unterscheiden 

• verfügen über Grundlagenwissen in Bezug auf den Ansatz in den Kategorien Raum, Zeit, 

Personen, Sprache und/oder über die Theologie der Kindheit und/oder über das 

selbstverantwortliche Lernen von Kindern 

• kennen das dreidimensionale Erzählen mit Unterstützung durch den Gebrauch von Skripten 

 

Zielgruppen 

Mitarbeitende und Ehrenamtliche in Kindergottesdienst, Katechetinnen und Katecheten, Lehrerinnen 

und Lehrer im Religionsunterricht 

 

Dauer 

Ein Tag (5 -7 Stunden) 

 

 



Informationen für Veranstalter 

• Infrastruktur: Es braucht einen möglichst leeren Raum mit mind. 60 m2 freie Fläche. Je nach 

Teilnehmeranzahl einen weiteren Nebenraum oder Vorraum. 

• Auf- und Abbau: Ankunft der Referentin 2-3 Stunden vorher. Der Abbau dauert ca. 1 Stunde.  

• Gruppengrösse: Damit beim Kennenlerntag ein fruchtbares Arbeiten möglich wird, ist diese 

Schulung auf max. 20 Teilnehmende beschränkt. 

• Mitbringen: In allen Schulungen arbeiten wir die meiste Zeit auf dem Fußboden sitzend. Einfache 

Sitzkissen sind vorhanden. Die Teilnehmenden sollten im Vorfeld informiert werden, dass sie 

bequeme Kleidung tragen, ggf. Socken und ein Meditationskissen oder eine -bank mitbringen. 

• Verpflegung: In Absprache mit dem Veranstalter. 

• Kosten: CHF 700.– (exklusive Fahr- und Kopierspesen). 

• Reisespesen: CHF 0.90/km, Anreise ab Wohnort Steffisburg  

• Regelung Annullierungskosten: Hinweise finden Sie unter www.annullation.blb.ch 

 

Textbausteine für Ausschreibung 

Kurz 

Der Kennenlerntag führt Sie in das Konzept von Godly Play / Gott im Spiel ein. Sie erleben mehrere 

Darbietungen von Geschichten und machen Erfahrungen mit den Geschichten und Materialien. 

Reflexionsphasen ermöglichen einen Transfer in das eigene Handlungsfeld.  

 

Lang 

Godly Play ist ein Konzept zum spielerischen Erkunden von Bibel und Glauben, das von Jerome W. 

Berryman auf der Grundlage der Pädagogik von Maria Montessori entwickelt wurde. Die 

deutschsprachige Adaption und Weiterentwicklung des Konzeptes heisst "Gott im Spiel".  

Der Kennenlerntag führt Sie in das Konzept von Godly Play / Gott im Spiel ein. Sie erleben mehrere 

Darbietungen von Geschichten und machen Erfahrungen mit den Geschichten und Materialien. 

Reflexionsphasen ermöglichen einen Transfer in das eigene Handlungsfeld.  

Für den Kurs wird ein Godly Play-Modellraum eingerichtet, in dem eine Auswahl an Materialien zur 

Verfügung steht. 

Die Bestätigung ermöglicht die Teilnahme an einem zertifizierten Erzählkurs. 

 

Einblick in Godly Play: Schnupperkurs 

Gemeinsam erleben wir eine Geschichte nach dem Konzept von Godly Play / Gott im Spiel und 

reflektieren die gemachte Erfahrung.  

• Dauer: Ein Abend (1,5 - 2 Stunden)  

• Kosten: CHF 350.– (exklusive Fahr- und Kopierspesen). Gruppen unter 12 Personen CHF 150.-. 

Schnupperkurs wird ohne Modellraum durchgeführt, Anreise mit ÖV möglich. 

 

Name und Adresse der Referentin 

Bibellesebund 

Sara Schmidt 

Gummweg 17 

3612 Steffisburg 

Telefon +41 52 245 14 51 

s.schmidt@blb.ch 
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